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REGRAS DE UNFORME PARA JOGADORES

INTRODUÇÃO

Com a finalidade de evitar problemas com as regras impostas pela 
Federação Mundial de Badminton (BWF) para este tema, a 
Confederação Brasileira de Badminton - CBBd divulga um pequeno 
manual para esclarecer algumas dúvidas antes dos pedidos serem 
enviados às confecções.

O objetivo deste documento é fornecer umguia visual para os 
regulamentos de publicidadedentro da competição geral da 
BWFRegulamentos - especialmente, cláusula 24(Publicidade nas 
roupas dos jogadores e treinadores).Para obter informações 
detalhadas, incluindo todos os jogadores eregulamentos de 
vestuário de treinador, consulte oRegulamentos gerais de 
competição completos da BWFdocumento (Estatutos da BWF, 
Seção 5.1) nopágina de estatutos do site Corporativo da BWF em :

https://corporate.bwfbadminton.com/statutes.
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Camisa de colarinho (frente)

 

 

 Ombro direito  

Colarinho direito

 

Colarinho  esquerdo 

Ombro esquerdo 

 Manga direita

 

Manga esquerda 

Peito direito  peito esquerdo 

Baú central 

Banda de  Anúncios  Máximo

 
de 10cm

 

Referência 
ao GCR  24.2.3

 

Máximo de cinco (5) anúncios em nove(9) locais. 
Máximo de um (1) por local. Nãomaior do que 20 cm 
quadrados. Referência ao GeralRegulamento da 
Competição (GCR) 24.2.1.

Área de publicidade

Cada anúncio pode estar em 
qualquer lugar dentro da zona 
(área de publicidade).
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Camisa de colarinho (costa)

Referência a GCR 23.3 Referência a GCR 23.2.3

Referência a GCR 23.2.4

Entre 6 e 10cm

Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cm

Deve ser 5cm

Referência a GCR 23.4

Referência a GCR 24.2.3 Banda de anúncio

Máximo de um (1) anúncio na parte de trás 
em uma banda não mais alta (mais larga) do 
que  Cinco  (5)  Centímetro. Referência  ao  
GCR  24.2.1.

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de 
publicidade).  
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 Ombro direito  

 

Ombro esquerdo 

 Manga direita

 

Manga esquerda 

Peito direito  peito esquerdo 

Baú central 

Banda de  Anúncios  Máximo

 
de 10cm

 

Referência 
ao GCR  24.2.3

 

Máximo de cinco  (5)  anúncios dos Nove (9) locais. 
Máximo de um (1) por localização. Não maior que 20 
Centímetro quadrados. Referência  ao  GCR  24.2.1.

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  

REGRAS DE UNFORME PARA JOGADORES

Camisa sem colarinho (frente)

 Colarinho direito Colarinho  esquerdo 
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Camisa sem colarinho (costa)

Referência a GCR 23.3 Referência a GCR 23.2.3

Referência a GCR 23.2.4

Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cmReferência a GCR 23.4

Referência a GCR 24.2.3 Banda de anúncio

Máximo de um (1) anúncio na parte de trás 
em uma banda não mais alta (mais larga) 
do que cinco (5) cm. Referência ao GCR  
24.2.1

Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cm

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  
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Camisa sem mangas sem gola (frente) 

 Ombro direito  Ombro esquerdo 

 
Peito direito  peito esquerdo 

Baú central 

Banda de  Anúncios  Máximo

 
de 10cm

Referência 
ao GCR  24.2.3

Máximo de cinco  (5)  anúncios dos Nove (9) locais. 
Máximo de um (1) por localização. Não maior que 20 
Centímetro quadrados. Referência  ao  GCR  24.2.1.

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  

 Colarinho direito Colarinho  esquerdo 
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Camisa sem mangas sem gola (costa) 

Referência a GCR 23.3 Referência a GCR 23.2.3

Referência a GCR 23.2.4

Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cmReferência a GCR 23.4

Referência a GCR 24.2.3 Banda de anúncio

Máximo de um (1) anúncio na parte de trás 
em uma banda não mais alta (mais larga) 
do que cinco (5) cm. Referência ao GCR  
24.2.1

Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cm

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  
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 Ombro direito  Ombro esquerdo 

 Coxa direita  Coxa esquerda

 
Peito direito  peito esquerdo 

Baú central

Publicidade

 

 Máximo

 
de 10cm

Referência 
ao GCR  24.2.3

No máximo cinco (5) 
anúncios dos nove (9) 
locais da área superior 
do corpo. Máximo em 
(1) por localização. Não 
maior Que 20 
Centímetro quadrados. 
Referência ao GCR  
24.2.1.

Ambos os locais, mas não 
ambos ou seja. Máximo 
em (1). Ver página  17.

Referência ao  GCR  24.3.3.

Ambos os locais, mas não 
ambos ou seja. Máximo 
em (1). Ver página  17.

Referência ao  GCR  24.3.3.

Área superior
do corpo

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  
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Vestido com manga (frente) 

 Colarinho direito Colarinho  esquerdo 
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Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cm

Área superior
do corpo

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  
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Vestido com manga (costa) 

Referência a GCR 23.3 Referência a GCR 23.2.3

Referência a GCR 23.2.4

Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cm
Referência a GCR 23.4

Referência a GCR 24.2.3 Publicidade

Máximo de um (1) 
anúncio na parte de 
trás em uma banda 
não mais alta (mais 
larga) do Que Cinco (5) 
Centímetro.
Referência ao GCR 
24.2.1.
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 Ombro direito  Ombro esquerdo 

 Coxa direita  Coxa esquerda

 
Peito direito  peito esquerdo 

Baú central

Publicidade

 

 Máximo

 
de 10cm

Referência 
ao GCR  24.2.3

No máximo cinco (5) 
anúncios dos nove (9) 
locais da área superior 
do corpo. Máximo em 
(1) por localização. Não 
maior Que 20 
Centímetro quadrados. 
Referência ao GCR  
24.2.1.

Ambos os locais, mas não 
ambos ou seja. Máximo 
em (1). Ver página  17.

Referência ao  GCR  24.3.3.

 Colarinho direito Colarinho  esquerdo 
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Vestido sem manga (frente) 

Ambos os locais, mas não 
ambos ou seja. Máximo 
em (1). Ver página  17.

Referência ao  GCR  24.3.3.

Área superior
do corpo

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  
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Vestido sem manga (costa) 

Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cm

Área superior
do corpo

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  

Referência a GCR 23.3 Referência a GCR 23.2.3

Referência a GCR 23.2.4

Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cm
Referência a GCR 23.4

Referência a GCR 24.2.3 Publicidade

Máximo de um (1) 
anúncio na parte de 
trás em uma banda 
não mais alta (mais 
larga) do Que Cinco (5) 
Centímetro.
Referência ao GCR 
24.2.1.
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 Ombro direito Ombro
 

esquerdo
 

 Coxa direita  Coxa esquerda

Peitodireito Peito esquerdo 

Baú central

Publicidade

 

 
Máximo

 
de 10cm

Referência 
ao GCR  24.2.3

No máximo cinco (5) 
anúncios dos nove (9) 
locais da área superior 
do corpo. Máximo em 
(1) por localização. Não 
maior Que 20 
Centímetro quadrados. 
Referência ao GCR  
24.2.1.

Ambos os locais, mas não 
ambos ou seja. Máximo 
em (1). Ver página  17.

Referência ao  GCR  24.3.3.

Ambos os locais, mas não 
ambos ou seja. Máximo 
em (1). Ver página  17.

Referência ao  GCR  24.3.3.

Área superior
do corpo

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  
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Vestido sem manga sem gola (frente) 
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Vestido sem manga sem gola (costa) 

Referência a GCR 23.3 Referência a GCR 23.2.3

Referência a GCR 23.2.4

Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cm
Referência a GCR 23.4

Referência a GCR 24.2.3 Publicidade

Máximo de um (1) 
anúncio na parte de 
trás em uma banda 
não mais alta (mais 
larga) do Que Cinco (5) 
Centímetro.
Referência ao GCR 
24.2.1.

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  

Entre 6 e 10cm

Deve ser 5cm

Área superior
do corpo
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Calção

 Coxa direita  Coxa esquerda

FRENTE

FRENTE

COSTA

Calção

Máximo de (1) anúncio não superior a 20cm 
quadrados (Referência ao GCR 24.3.3) a 
menos que seja aprovado a publicidade.

Publicidade por MA aprovada não superior a 50 
Centímetro quadrados  (Referência  ao  GCR 
24.4).

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  

Exemplo de publicidade 
de MA aprovada.

AnúncioReferência Para GCR 24.4
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Saias

Saias

 Coxa direita  Coxa esquerda

FRENTE

FRENTE

COSTA

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  

Exemplo de publicidade 
de MA aprovada.

Anúncio
Referência Para GCR 24.

Máximo de (1) anúncio não superior a 20cm quadrados 
(Referência ao GCR 24.3.3) a menos que seja aprovado a 
publicidade.

Publicidade por MA aprovada não superior a 50 Centímetro 
quadrados  (Referência  ao  GCR 24.4).

Área 
inferior
do corpo

Exemplo de publicidade 
de MA aprovada.

Anúncio

Referência Para GCR 24.4

 Coxa direita  Coxa esquerda
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Meias

Meias

Lado externo Lado externoLado 
interno

Máximo de dois  (2)  anúncios  por  par 
de meia. Não  maior que  20 Centímetro 
quadrados. Referência ao  GCR  24.3.1.

Lado

Lado

Área de publicidade

Cada anúncio pode  estar em 
qualquer lugar  dentro  da  zona  
sombreada  (área de publicidade).  
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Shorts e Calças de Compressão

Máximo de dois (2) 
propagandas por 
meia. (Nenhum na 
compressão calças 
ou shorts)

Combinado com meia, máximo 
dois (2) anúncios.

Por exemplo:
• 2 na meia branca
- 0 em calças de compressão
• 1 meia branca
- 1 em calças de compressão
• 0 na meia branca
- 2 em calças de compressão

Referência ao GCR 24.3.1.
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Calças de Compressão

Combinado com meia, máximo de dois (2) anúncios. Por exemplo:

• 2 na meia branca - 0 na meia de compressão
• 1 meia branca - 1 meia de compressão
• 0 na meia branca - 2 na meia de compressão

Referência ao GCR 24.3.1.
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Shorts e Calças de Compressão

Exemplo de aprovado 
Publicidade MA.

Referência a GCR 24.4

Combinado com shorts / saias, 
máximo um (1) anúncio para shorts 
de compressão, a menos que seja 
aprovado um anúncio de MA. Por 
exemplo:

• 1 em shorts / saias - 0 em shorts / 
saias de compressão
• 0 em shorts / saias - 1 em shorts / 
saias de compressão

Referência a GCR 24.3.3.1

Combinado com shorts / saias, 
máximo um (1) anúncio para 
calças de compressão, a menos 
que seja aprovado para 
publicidade MA. Por exemplo:

• 1 em shorts / saias - 0 em calças 
de compressão
• 0 em shorts / saias - 1 em calças 
de compressão

Referência a GCR 24.3.3.1
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Meias de compressão

Combinado com manga, máximo de um (1) anúncio. Por exemplo:

• 1 na manga - 0 na manga de compressão
• 0 na manga - 1 na manga de compressão

Referência ao GCR 24.2.1.1
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Outros artigos de vestuário (GCR 24.3.3)

Tiaras

Turbante

Véu

Exemplo de 
colocação de 
anúncios

Exemplo de 
colocação de 
anúncios

Exemplo de 
colocação de 
anúncios

Máximo de um (1) anúncio não maior
de 20 cm quadrados (referência a GCR 24.3.3).
O anúncio pode ser colocado em qualquer lugar.
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Outros artigos de vestuário (GCR 24.3.3)

Pulseira

Suportes médicos

Suportes médicos

Exemplo de 
colocação de 
anúncios

Exemplo de 
colocação de 
anúncios

Exemplo de 
colocação de 
anúncios

Máximo um (1) anúncio não 
maior que 20cm quadrados 
(referência a GCR 24.3.3). 

Propaganda pode ser colocado 
em qualquer lugar.
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Agasalhos

Máximo de cinco (5) anúncios dos nove (9) locais
da parte superior do corpo. Máximo de um (1) por local. Não
maior do que 20 cm quadrados. Referência ao GCR 24.2.1.

Frente Costa

Ombro direito Ombro esquerdo

Manga direita Manga 
esquerda

  

Peito direito Peito 
esquerdo

  
Baú central

Publicidade

Publicidade

Referência 

Referência 

ao

ao

 

 

GCR

GCR

 

 

 

 

24.2.3

24.2.3

Colarinho direito Colarinho esquerdo

  

 Coxa direita  Coxa esquerda

Qualquer local
mas não ambos, ie. 
No máximo um (1). 
Consulte a página 16.

Referência a GCR 24.3.3.
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Área de publicidade

Cada anúncio pode estar em 
qualquer lugar dentro da zona 
(área de publicidade).

Frente Costa

REGRAS DE UNFORME PARA JOGADORES

Agasalhos

Qualquer local
mas não ambos, ie. 
No máximo um (1). 
Consulte a página 16.

Referência a GCR 24.3.3.
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