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INTRODUCAO

Com a finalidade de evitar problemas com as regras impostas pela
Federacdo Mundial de Badminton (BWF) para este tema, a
Confederacéo Brasileira de Badminton - CBBd divulga um pequeno
manual para esclarecer algumas duvidas antes dos pedidos serem
enviados as confecgdes.

O objetivo deste documento é fornecer umguia visual para os
regulamentos de publicidadedentro da competicdo geral da
BWFRegulamentos - especialmente, clausula 24(Publicidade nas
roupas dos jogadores e treinadores).Para obter informacdes
detalhadas, incluindo todos os jogadores eregulamentos de
vestuario de treinador, consulte oRegulamentos gerais de
competicdo completos da BWFdocumento (Estatutos da BWEF,
Sec¢ao 5.1) nopagina de estatutos do site Corporativo da BWF em :

https://corporate.bwfbadminton.com/statutes.
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Camisa de colarinho (frente)

Colarinho direito Colarinho esquerdo

Ombro direito Ombro esquerdo

Manga direita Manga esquerda

Peitodireito peito esquerdo

Bau central |

Referéncia
ao GCR 24.2.3

{® Maximo de cinco (5) anincios em nove(9) locais.
Maximo de um (1) por local. Naomaior do que 20 cm
quadrados. Referéncia ao GeralRegulamento da
Competicao (GCR) 24.2.1.

Area de publicidade °

Cada anuncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
(area de publicidade).
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Camisa de colarinho (costa)

Entre 6 e 10cm
Referéncia a GCR 23.3 / \ plAv[n NAM[ Referéncia a GCR 23.2.3
Referéncia a GCR 23.4 cn“NIHY } I Deve ser 5cm
/ \ Referéncia a GCR 23.2.4

Referéncia a GCR 24.2.3 K * Banda de anuncio I5om |

‘@) Maximo de um (1) anuncio na parte de tras
em uma banda nao mais alta (mais larga) do
que Cinco (5) Centimetro. Referéncia ao
GCR 24.2.1.

Entre 6 e 10cm

PLAYER NAME
COUNTRY |

| Deve ser 5cm

. Area de publicidade

Cada antncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
sombreada (area de
publicidade).
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Camisa sem colarinho (frente)

Colarinho direito Colarinho esquerdo

Ombro direito Ombro esquerdo

Manga direita Manga esquerda

Peito direito + / /. peito esquerdo
Bau central | |

i , e i  Referéncia

+ Banda de Anuncios | 3307 ' 20GCR 24.2.3

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

/® Maximo de cinco (5) anuncios dos Nove (9) locais.
Maximo de um (1) por localizagdo. Nao maior que 20
Centimetro quadrados. Referéncia ao GCR 24.2.1.

Area de publicidade

Cada antncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
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Camisa sem colarinho (costa)

Entre 6 e 10cm
Referéncia a GCR 23.3 / \ plAv[n NAM[ Referéncia a GCR 23.2.3
Referéncia a GCR 23.4 cn“NIHY } I Deve ser 5cm
/ \ Referéncia a GCR 23.2.4

Referéncia a GCR 24.2.3 K * Banda de anuncio I5om |

{®  Maximo de um (1) antncio na parte de tras
em uma banda ndo mais alta (mais larga)
do que cinco (5) cm. Referéncia ao GCR
24.2.1

Entre 6 e 10cm

PLAYER NAME
COUNTRY |

| Deve ser 5cm

. Area de publicidade

Cada antncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
sombreada (area de publicidade).
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Camisa sem mangas sem gola (frente)

Colarinho direito Colarinho esquerdo

Ombro direito Ombro esquerdo

Peitodireito / \ 1 peito esquerdo

Bau central |

i . i  Referéncia
+ Banda de Anuncios | 3307 ' 20GCR 24.2.3

/® Maximo de cinco (5) anuncios dos Nove (9) locais.
Maximo de um (1) por localizagdo. Nao maior que 20
Centimetro quadrados. Referéncia ao GCR 24.2.1.

- Area de publicidade

Cada antncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
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Camisa sem mangas sem gola (costa)

Referéncia a GCR 23.3 ‘\ pI_Av[R NAM[

ZJCBBd

Entre 6 e 10cm
— Referéncia a GCR 23.2.3

Referéncia a GCR 23.4 \ cn“NIHY }

Referéncia a GCR 24.2.3

I Deve ser 5cm
Referéncia a GCR 23.2.4

® Maximo de um (1) anuancio na parte de tras
em uma banda ndo mais alta (mais larga)
do que cinco (5) cm. Referéncia ao GCR

24.21

PLAYER NAME

—— Entre 6 e 10cm

| Deve ser 5cm

COUNTRY |

- Area de publicidade

Cada antncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
sombreada (area de publicidade).
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Vestido com manga (frente)

Colarinho direito Colarinho esquerdo

Ombro direito Ombro esquerdo

Peitodireito 1 | peito esquerdo

Bau central ! S S

. |
Maximo

Publicidade Ide 10cm *-

~ Referéncia
ao GCR 24.2.3

'@ No maximo cinco (5)
anuncios dos nove (9)
locais da area superior
do corpo. Maximo em
(1) por localizagéo. Nao
maior Que 20
Centimetro quadrados.
Referéncia ao GCR
24.21.

_.-» Ambos os locais, mas nao
_.-"/ ambos ou seja. Maximo
S em (1). Ver pagina 17.

! Referéncia ao GCR 24.3.3.

Coxa direita Coxa esquerda

_______

do corpo

S » Area superior

. Area de publicidade

_______

Cada antncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona

L x : =
sombreada (area de publicidade). - Ambos os |ocais, mas nao

ambos ou seja. Maximo
em (1). Ver pagina 17.

Referéncia ao GCR 24.3.3.
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Vestido com manga (costa)

o Entre 6 e 10cm
Referéncia a GCR 23.3 plAv[n NAM[ Referéncia a GCR 23.2.3

Referéncia a GCR 23.4 cn“N"‘v ] ! g;;inizrasggq 23.2.4

Referéncia a GCR 24.2.3

Maximo de um (1)
anuncio na parte de
trds em uma banda
nao mais alta (mais
larga) do Que Cinco (5)
Centimetro.

Referéncia ao GCR
24.21.

plAv[n NAM[ Entre 6 e 10cm
c““N“‘v ] I Deve ser 5cm

Area superior <
do corpo

" Area de publicidade

Cada anuncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
sombreada (area de publicidade).
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Vestido sem manga (frente)

Colarinho direito Colarinho esquerdo

Ombro direito Ombro esquerdo

Peito direito \
Bau central |

/ | peito esquerdo

Referéncia
a0 GCR 24.2.3

.. |
aximo

M
Publicidade Ide Toem

® No maximo cinco (5)
anuncios dos nove (9)
locais da area superior
do corpo. Maximo em
(1) por localizagao. Nao
maior Que 20
Centimetro quadrados.
Referéncia ao GCR
24.2.1.

_.-x Ambos os locais, mas ndo

.-="ambos ou seja. Maximo
. em (1). Ver pagina 17.

Referéncia ao GCR 24.3.3.

Coxa direita Coxa esquerda

_______

do corpo

. Area de publicidade

Cada anuncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona

S » Area superior
sombreada (area de publicidade). i

_______

.-»** Ambos os locais, mas ndo
1 ambos ou seja. Maximo
em (1). Ver pagina 17.

Referéncia ao GCR 24.3.3.
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Vestido sem manga (costa)

o Entre 6 e 10cm
Referéncia a GCR 23.3 plAv[n NAM[ Referéncia a GCR 23.2.3

Referéncia a GCR 23.4 cn“N"‘v ] ! g;;inizrasggq 23.2.4

Referéncia a GCR 24.2.3

Maximo de um (1)
anuncio na parte de
trds em uma banda
nao mais alta (mais
larga) do Que Cinco (5)
Centimetro.

Referéncia ao GCR
24.21.

PLAVERNAME | =oce o
COUNTRY | ,

Deve ser 5ecm

Area superior <
do corpo

. Area de publicidade

Cada anuncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
sombreada (area de publicidade).
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Vestido sem manga sem gola (frente)

Ombro direito Ombro esquerdo

Peito direito Peito esquerdo

Bau central |

Referéncia

Publicidade Id“:éfaz“n? * 0 GCR 24.2.3

'@ No maximo cinco (5)
anuncios dos nove (9)
locais da area superior
do corpo. Maximo em
(1) por localizagéo. Nao
maior Que 20
Centimetro quadrados.
Referéncia ao GCR
24.21.

_.-» Ambos os locais, mas nao
_.-"/ ambos ou seja. Maximo
S em (1). Ver pagina 17.

! Referéncia ao GCR 24.3.3.

Coxa direita Coxa esquerda

------- » Area superior
do corpo

Area de publicidade

Cada antncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona

M . ~
sombreada (area de publicidade). o Ambos os locais, mas n&o

ambos ou seja. Maximo
em (1). Ver pagina 17.

Referéncia ao GCR 24.3.3.
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Vestido sem manga sem gola (costa)

Entre 6 e 10cm

Referéncia a GCR 23.3 Referéncia a GCR 23.2.3

PLAYER NAME
COUNTRY |

, Deve ser 5cm

Referéncia a GCR 23.4 Referéncia a GCR 23.2.4

Referéncia a GCR 24.2.3

Maximo de um (1)
anuncio na parte de
tras em uma banda
nao mais alta (mais
larga) do Que Cinco (5)
Centimetro.

Referéncia ao GCR
24.2.1.

_______

Entre 6 e 10cm

PLAYER NAME
COUNTRY |

Area superior
do corpo

I Deve ser 5cm

_______

. Area de publicidade

Cada anuncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
sombreada (area de publicidade).
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Calcao COSTA

FRENTE

Coxa direita Coxa esquerda

‘@) Maximo de (1) anuncio n&o superior a 20cm
~ quadrados (Referéncia ao GCR 24.3.3) a
menos que seja aprovado a publicidade.

. Area de publicidade

Cada antincio pode estar em Publicidade por MA aprovada n&o superior a 50
qualquer lugar dentro da zona Centimetro quadrados (Referéncia ao GCR
sombreada (area de publicidade). 24_4)_

FRENTE

Exemplo de publicidade
de MA aprovada.

Referéncia Para GCR 24.4 Anuncio
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Saias FRENTE

Coxa direita

Coxa esquerda

FRENTE

. Area de publicidade

Cada antncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
sombreada (area de publicidade).

Exemplo de publicidade
de MA aprovada.
Referéncia Para GCR 24.

Anuncio

Maximo de (1) anuncio n&o superior a 20cm quadrados

‘/6\,

(Referéncia ao GCR 24.3.3) a menos que seja aprovado a

publicidade.

Publicidade por MA aprovada n&o superior a 50 Centimetro

quadrados (Referéncia ao GCR 24.4).
Area
inferior <----
do corpo !

Coxa direita Coxa esquerda  Exemplo de publicidade Anuncio

de MA aprovada.
Referéncia Para GCR 24 .4
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Meias

Lado
interno

Lado externo Lado externo

{® Maximo de dois (2) anUncios por par
de meia. Nao maior que 20 Centimetro
quadrados. Referéncia ao GCR 24.3.1.

. Area de publicidade

Cada anuncio pode estar em
qualquer lugar dentro da zona
sombreada (area de publicidade).
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Shorts e Calcas de Compressao

@) Maximo de dois (2)
propagandas por
meia. (Nenhum na
compresséao calgas
ou shorts)

(_5] Combinado com meia, maximo
dois (2) anuncios.

Por exemplo:

* 2 na meia branca

- 0 em calgas de compresséo
* 1 meia branca

- 1 em calgas de compressé&o
* 0 na meia branca

- 2 em calgas de compresséao

Referéncia ao GCR 24.3.1.
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Calcas de Compressao

® Combinado com meia, maximo de dois (2) anincios. Por exemplo:
* 2 na meia branca - 0 na meia de compresséao
* 1 meia branca - 1 meia de compressao
* 0 na meia branca - 2 na meia de compressao

Referéncia ao GCR 24.3.1.
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Shorts e Calcas de Compressao

Exemplo de aprovado
, Publicidade MA.

7N
@)
N

Referéncia a GCR 24.4

. Combinado com shorts / saias,

maximo um (1) anuncio para shorts
de compressao, a menos que seja
aprovado um anuncio de MA. Por
exemplo:

* 1 em shorts / saias - 0 em shorts /
saias de compressao
* 0 em shorts / saias - 1 em shorts /
saias de compressao

Referéncia a GCR 24.3.3.1

Combinado com shorts / saias,
maximo um (1) anuncio para
calgas de compresséo, a menos
que seja aprovado para
publicidade MA. Por exemplo:

* 1 em shorts / saias - 0 em calgas
de compressao
* 0 em shorts / saias - 1 em calgas
de compressao

Referéncia a GCR 24.3.3.1
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Meias de compressdo

{® Combinado com manga, maximo de um (1) andncio. Por exemplo:

* 1 na manga - 0 na manga de compressao
* 0 na manga - 1 na manga de compressao

Referéncia ao GCR 24.2.1.1
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Outros artigos de vestuario (GCR 24.3.3)

Exemplo de
colocacgao de

Exemplo de anuncios

colocacgao de
anuncios

® Maximo de um (1) andncio ndo maior
de 20 cm quadrados (referéncia a GCR 24.3.3).
O anuncio pode ser colocado em qualquer lugar.

Exemplo de
colocacgéo de
anuncios
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Outros artigos de vestuario (GCR 24.3.3)

Exemplo de
colocacéao de
anuncios
‘@ Maximo um (1) anuncio néo
maior que 20cm quadrados Exemplo de
(referéncia a GCR 24.3.3). colocagao de
anuncios
Propaganda pode ser colocado
em qualquer lugar. -[

Exemplo de
colocacao de
anuncios
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Agasalhos

‘@ Maximo de cinco (5) anuncios dos nove (9) locais
da parte superior do corpo. Maximo de um (1) por local. N&o
maior do que 20 cm quadrados. Referéncia ao GCR 24.2.1.

Frente Costa Must be bcm

i Ref t
Colarinho esquerdo eference to

Colarinho direito GCR 23.2.4

Ombro direito Ombro esquerdo
Referéncia

Manga direita ao GCR 24.2.3

Manga
esquerda

COUNTRY

Peito [ [t

Peito direito Max
esquerdo

5cm |

A
/}

Referéncia / ) i Publicidade
ao GCR 24.2.3 L

Bau central

Coxa direita — . [— Coxa esquerda

[+, Qualquer local

mas n&o ambos, ie.
No maximo um (1).
Consulte a pagina 16.

Referéncia a GCR 24.3.3.
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Agasalhos

Area de publicidade

F Cada anuncio pode estar em
rente qualquer lugar dentro da zona Costa
(area de publicidade).

"% Qualquer local
mas nao ambos, ie.
No maximo um (1).
Consulte a pagina 16.

Referéncia a GCR 24.3.3.
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http://www.youtube.com/tvcbbd
https://twitter.com/CBBdOficial
https://www.facebook.com/ConfederacaodeBadminton
https://www.instagram.com/cbbd_oficial
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